Una volta che abbiate conosetuto i volo
cimmminerete salla terra guardando il cielo
perchd i st stali ¢l destdererete tormare

Leonardo da Vine

ASS5ASSIN'S CREED®
Lrarte di un gioco

La mostra sui disegni preparatort di ASSASSIN'S CREED®  offre
I'pecasione per una possibile approfondita dmeditardone sul monde del
videogames, sul suo linguaggio, sulle implicazioni sociali, culturali, arti-
stiche ¢ sulle possibilita creative che questo mondo offre.

Tre <aranno | momenti salienti dell’evento:

- Il primo nguarda la mostra “ASSASSIN'S CREED® Larte di un gioco™
squi sono presenti un numero consistente di arorks realizzati in digitale
dasette dei pitinteressanti illustratori (Donlu Yu, Gilles Belloeil, Martin
Deschambault, Pascal Bardault, Oliver Martin, Patrick Lambert, Vin-
cent Gaigneux) che hanno lavorano con Ubisoft per la realizzazione del
gloco, Le opere in mostra antidpano le architetture, | paesaggi, gli ambi
ent, le battaglie, i personagg del gioco ma, rispetto a quest'nitimo, con
un elementy in pitz quello di dare maggione spazio all immaginazione ed
evocare storie e situazioni inaspettate.

Quel ¢he msulta qui evidente e "attenzione quasi ossessiva alla virtuale i
costruzione storica e al dettaglio sia del costumi che degli ambienti e delle
architetture. Un tentativo comungue riuscito di incrodare realts e fantasia,
sloria ¢y unag NAZIONE,

- Il secondo momento sard incentrato sul seminario/tavola rotonda: L'arle
di un gioco. Riflessioni sy gioco ¢ arte all'interno del mondo dei video-
games. Al convegno oltre ai curatori della mostra, parteciperanng, tra
i altri, Matteo Bittanti (ricercatore in Nuovi Media presso I"Universith
di Stantord, in California e curatore della collana editoriale videoludica
G craltuire per Veditore Costi & Nolan). Domenico Quaranta (curatore
e critico d arte contemporanea: ha concentrato la sua toerca sulle relaziont
tra arte e lo spazio virtuale net network e nel web), Francesca Serrati (cu-
tatrice del Museo o' Arte Contemporanea di Genova, attenta alle nuove
tendenze artistiche del mondo giovanile), Maria Antonietta Tovini (co-
stumista, insegna Tecniche Sartoriali per il Costume all’ Accademia di
Brera di Milano e Storia e Teanica del costume all’ Accademia Ligustica di
Genoval, Piermarco Rosa (Direttore Esecutivo del Master in Videogame
Pesign presso |istitute Europeo di Design di Roma).

Queste alcune delle domande cur 1 relaton saranno invitati a nspondere:
I ovideagmma: arte o on arte? Chie rappiorto ¢ tra videogioca ¢ lettenitrra? Quanli
{ringport D spazio irtule ¢ spozio renle? E teaofdoogioco e cinenma? Quale Fiso
dellen Stov ad wso def friitore di videogrochin? S8 parliree di una neooa formm
di linguagyio? Quall le figune profissionali cofoolte melli <o realizzozione?

11 terzo momento sara costituito dai laboratori aperti in refazione al
concorso dedicato agli artworks che gli studenti dell’ Acaademia Ligustica
di Belle Arti dil Genova, seguiti dai curatont della maostra, b
simulando una possibile ambientazione di ASSASSIN'S CR
ipotetica Genova medioeyale ef o rinascimentale, tra focations e person-
. nark, Thtors /ospitl speciali: gli studenti del corso Beni
Culturali della Facolta di Lettere.

1 laborator prevederanmo due incontri aperti - oltre quello del comvegno
- marted) 15 gennaio e marted 25 gennaio dalle 10,30 alle 17,30 presso lo
Spazio Dogana di Palazzo Ducale, dove si svolgera la mostra,

“ASSASSIN'G CREED®  Larte di nn gioco™

acnra dli Pietro Millefiore ¢ Marco Caprelli, con la collaborazione i UBISOIT ¢ degli
studenti dell"Accadensia Ligustion di Belle Arti di Genooa

Vinizfative si colloca ull'inteno del progetio:

SALA DOGANA, GIOVANTIDET IN TRANSITO quﬂ.‘ tel. 810 55737745
siladagmEconmme.genova.it W ggt.comumne genowtitidogan
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UBISOFT

L'arte di un gioco
Mostra - Laboratorio - Seminario

Sala Dogana, Palazzo Ducale - Piazza Matteotti

Genova, 14 - 30 gennaio 2011 - Ingresso libero
martedi - sabato ore 10,30 - 19,30 domenica ore 10 - 13,30

Laboratori aperti:
martedi 18 e martedi 25 gennaio, ore 10,30 - 17,30
Tavola rotonda:

sabato 22 gennaio ore 14,30: L'arte di un gioco. Riflessioni
su gioco e arte all'interno del mondo dei videogames



